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Grunder

Alibre Design har ett modernt och lattanvant anvandargranssnitt. De flesta funktioner ar
atkomliga direkt fr@n verktygsfilt och Operationstradet &r enkelt att navigera genom,
vilket gor att modellandringar gar pa ett 6gonblick. Parter, sammanstallningar och ritningar
har i princip samma granssnitt med sma skillnader vad géller specifika verktyg.

Modelluppbyggnad

Alibre Design ar en parametrisk modellerare, detta har manga fordelar vid skapande och
andringar av modeller, men kraver ocksd att en viss forstdelse finns fér den logiska
uppbyggnaden. I korthet kan vi beskriva den parametriska strukturen pa detta satt:

Operationer Importerade
T~ e modeller
PART
Skisser
Referensplan / \
Sammanstdllning | —— Ritning

Informationsbéraren i modellen &r partfilen vilken bestar av

geometrier och referensobjekt. Alla modellegenskaper ligger i || = @ HyPart(2)
partfilen och detta underlag anvdnds sedan fér att skapa [ JeewiERx iones
sammanstéallningar och produktionsritningar. g;""ﬁgm
Vid uppbyggnad av modellen baseras den ofta pa en eller fler 2D-
skisser och darfor ar det viktigt att férsta hur skisserna i modellen i 3
ar uppbyggda och hur man bast skapar dessa. En modellskiss =
skapas alltid p& ett plan eller en existerande plan yta. Denna skiss P
kan sedan anvdndas foér att skapa en solidmodell. Vi kommer
senare att titta pa nagra olika satt att skapa dessa modeller.

_ . Punkter

Solidmodellen &r uppbyggd av en eller flera operationer och varje - M Ongo

operation bestar i sin tur av en eller flera skisser. Dessa kan ibland

Rodmarkeringar

Snitbryer
vara beroende av andra och en &ndring kan ge upphov till .. (§) Operationer
PO . [o] . HE
forandringar pa andra delar av modellen. Alla operationer samt o Yior
. . . e o - . T
vissa referensgeometrier presenteras i tradet pa vénster sida. [l Kanter

[ Ytor

.. [j] Hom

Alibre Design Grundkurs - © Emcad 2018 2



Solidmodell (part) - Begrepp

Hornpunkt
Gemensam knytpunkt foér en eller flera kanter. En hérnpunkt utan tva sammanfogade
linjer kallas Nod och kan skapas direkt i skissen/modellen.

Kant

Kanterna pa en solid. Kan anvandas for exempelvis svepoperationer.

Yta

De ytor som omsluter soliden, kallas ocksd Delytor. Ytor kan dven importeras fran andra
programvaror och anvandas fér mer komplex modellering, s.k. ytmodellering.

Axel

Centrumlinje for objekt skapade av cirkuldra skisser. Genereras automatiskt vid
skapande av cylindrar och hal, Kallas d@ centrumaxel.

Plan

Nya skisser pa befintliga ytor ger upphov till skissplan. Det gar dven att skapa plan i
rymden som bygger pa befintlig geometri, s.k. konstruktionsplan.
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Grundinstallningar

Innan vi pabérjar modelleringen bér du kontrollera grundinstallningar som fargval och
hjalplinjer mm. Starta en ny part och klicka i pa Alibreloggan>Andra Tillval eller anvénd
tangentbordets CTRL+SHIFT+O.

Klicka pa fliken "Fargschema” och grundschemat till

| Amant | Runat | Fityper | Farschema | Samverkan "Mycket |_] ust fa rg schema”.

Klicka pa fliken "Rutnat” och avmarkera optionerna "Visa
Rutnat” och “Snappa till rutnat”, detta for att enklare
kunna skissa fritt.

Rutnétet kan ndr som helst aktiveras genom
tangentkombinationen 'CTRL+SHIFT+G".

v

De instdllningar som gérs harifran lagras i
Kategor: Fal: _ P systeminstéllningarna och ar gemensamma for alla
| Generelt ¥ | |Bakgnund Toy v | - . . . . . .

‘ e modellfiler. Specifika instéllningar gdérs i menyn

'l "Alibreloggan>Modellegenskaper”.

Realtidsmattséttning

Alibre Design har en inbyggd funktion for realtidsmattsattning for att snabbt mattsatta
linjer och cirklar redan vid inférandet. Dock kommer vi att stéanga av funktionen till en
borjan for att du ska ldra dig mattsattning fran grunden.

Ga in i menyn "Skiss” och se till sa att "Realtidsmatts&ttning” &r avmarkerad.

Skissplan

Fundamentet i en solidmodell ar de skissplan
som skisserna &r ritade pa. Vid uppstart av en
ny modell skapas alltid tre stycken plan - XY, XZ
och YZ.

I fig. 1 har XY-planet markerats och pilen visar
d3 den positiva riktningen fér Z-axeln. Mitt i S L
modellrymden finns ocksd en nollpunkt (0,0,0) , 1
som kallas origo. Ldgg ocksd maérke till att '
motsvarande objekt lyser upp i objekttradet.

En korrekt skiss bér alltid ritas och mattsattas
kring origo, detta fér att enklare kunna passa in
parterna i sammanstallningen.

Skissplan och andra referensgeometrier kan snabbt tdndas och sldckas med
kombinationen ‘CTRL+SHIFT+P".
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VERKTYGSFALT
En verktygsknapp ar ett snabbt
satt att fa tillgang till funktioner
och kommandon. Verktygsfalt
kan slds pa och av.
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&7 Radmarkeringar
i Snittvyer
1§ Operaticner
= Yior
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| Klicka for valjapbjekt. Shift'Klicka eller Klicka/Dra for flerval

MODELLVY

OPERATIONSTRAD Detta ar den grafiska
Alla modellens area dar den faktiska

operationer och modellen visas.
referenser aterges och
definieras i detta trad.
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Kortkommandon

Py — =] I Alibre Design ar det enkelt att definiera egna
Bl =] | tangentbordskombinationer for de funktioner som

e S finns i programmet. For att férandra dessa
N kommandon, klicka pa “Alibreloggan>Andra
A tillvalen>Kortkommandon”.

e ‘ valj sedan den verktygsgrupp du vill koppla

i tangenter till.

Display

Allmart

Famm ik seovBaonont ket Bk Klicka pa féltet bakom den operation du vill koppla

T

Klicka sedan p& de tangenter pa tangentbordet du

© Systeminstiliningar = . I | k | I . S H I FT+ W
Mla abetsomraden | [ D okopplade kommandon ol Varden__
Alimant _—
Skisser
Kortkommandon
Parter/Sammanstalning | &
Ny konfiguration
Infoga yi=
- Vyer
-~ Skisser Rédmarkeringsbredd
= Samverkan
~ Mt Pennfarg
~IGES
~STL Kommentar
-~ Aerstalring
e Rektangular redmarkering
~ Almant : :
et S Ellptisk rédmarkering
Klicka 54 genvagen och tryck tangentkombinafion for att 3ndra
Kiicka p3 ‘Backspace’ for att rensa genvagen och ‘Escape” for aft avbryta
g i '
ok [ Aot | [@)

Nagra vanliga kortkommandon

Det finns flera vanliga kommandon som kan vara bra att ldra sig, ndgra kommer att
anvéndas i nastan varje évning. Forsok att lagga dessa pa minnet.

F5 = G& ur eventuell skiss och uppdatera modellen.
CTRL+SHIFT+P = Vaxla referensobjekt, plan, axlar

CTRL+SHIFT+G

Vaxla rutnat i skisslaget

CTRL+SHIFT+A = Véaxla noteringar i partlaget

CTRL+SHIFT+K = Vaxla skisser i partlaget
CTRL+Z = Angra senaste kommandot i nuvarande arbetsomrade
CTRL+Siffra 1-7 = Vanda vyn

CTRL+F1 = Vaxla menyraden
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OVNING 1 - HOGTALARLADA
Starta ny modell

Starta en ny part genom att klicka pa den stora blda ikonen till vanster i startfonstret, eller
i valj "Ny>Part” i startfonstret. Ett tomt arbetsfénster uppenbarar sig.

Starta skiss

. | Starta skissen genom att férst klicka pd verktyget “Aktivera skiss” i 6vre,

IE vanstra hornet av modellfénstret. Denna knapp anvdnds ocksa om du vill

redigera en befintlig skiss. Markera sedan “XY-Plan” i tradet for att valja

SRtk skissplan. Vill du istdllet markera planet "grafiskt” i arbetsfonstret, tand planen

:3 y (om de &r slackta) genom att trycka "CTRL-SHIFT-P” pa tangentbordet och
skiss ™ | klicka sedan pa den ram som motsvarar XY-Planet.

Det g8r snabbare att hégerklicka p8 skissplanet/ytan och sedan vélja "Aktivera
skiss”. Detta gor att du kommer direkt in i skissldget.

Rita Linje

/3 Valj linjeverktyget genom att klicka pa linjeikonen.

Klicka p& musknappen och dra en vertikal linje rakt upp
Linje enligt figuren. Dubbelklicka nar linjen ar helt vertikal for
att avsluta kommandot. Lagg marke till symbolen som
tands direkt till vanster om linjen — det visar att villkoret
"vertikalt” ar uppfylit.

Zooma ut s§ hela skissen syns genom ndgot av féljande
alternativ:

e Rulla p4 musens rulle (om s8dan finns)
— e Klicka p§ ikonen "Anpassa Zoom”
T e Klicka p8§ "Home” p§ tangentbordet
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Mattsatt Linje

V&lj mattsattningsverktyget och

—— klicka pa den vertikala linjen. Det
J o o o . .

gar ocksa att ga in i
i, A mattsattningsldget genom  att

i acr hégerklicka och vélja “Mattsatt”
Standardmattsatining | eler kiicka p8 ikonen enligt vénster
T bild.

=] 1 M3ttsattningsboxen kan nu dras omkring och placeras dar vi vill
ha den. Klicka en bit till héger for att placera denna.

Ii > Skriv in 125 mm i boxen och klicka pa8 den gréna bocken (eller
] ‘ tryck “Enter” pa tangentbordet). Standardenheten &r satt till

millimeter enligt grundinstallningarna och i fortsattningen hoppar
‘ vi 6ver att ange denna.

T Naturligtvis gar det bra att skriva vilken enhet som helst i
fonstret. For att flytta ett utsatt matt &r det bara att klicka pa mattexten, halla nere
musknappen och dra den till en ny position.

Rita skissprofil

Fortsatt genom att rita raka linjer enligt bilden till
* vénster. Tank pa att INTE skapa nagra villkor pa de
e sneda linjerna, dessa skall vara enkla att mattsatta.

Notera att markoren hela tiden visar vilka villkor som
\ ar aktiverade samt skapar temporara hjdlplinjer om
det ar majligt.

= \ Lagg ocksa maérke till de tva rata vinklarna i nedre
vanstra hornet dar de tva symbolerna (dubbla sneda
streck) visar att ett villkor har skapats och bildar ett
ratvinkligt hérn.

,/

N
L—

e

[

Mattsatt vinkel

I Alibre Design finns bara ett mattsattningsverktyg och det

anvands olika beroende pa vilket objekt som skall mattsattas.
Klicka pa mattsattningsikonen.

Klicka p& den redan mattsatta vertikala linjen och klicka direkt
pa linjen som sitter i anslutning snett uppat héger.

\

En vinkelmattbox kommer fram och dér skriver du 105 féljt av
"Enter”.
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Andra matt

For att dndra ett befintligt matt s& dubbelklickar du p& mattet och anger ett nytt matt.
Taénk pd att ett matt som &ndras kan paverka andra delar av skissen och darfor &r det
oftast bra att gbéra en skiss fullstandigt definierad. I speciella fall kan det naturligtvis vara
sa att delar av skissen SKA vara fria (eller styras av andra geometrier) - valet &r ditt och
en del av finessen med ett parametriskt system.

Att gora skissen fullstandigt definierad

\ En fullstindigt mattsatt skiss har inga frihetsgrader kvar och alla objekt &r
mattsatta. Det &r inget krav att en skiss skall vara definierad, men det kan vara
en fordel d3 det ger mindre utrymme for skissen att deformeras vid senare
andringar. For att enkelt visualisera med farger vilka delar av skissen som inte ar
mattsatta/positionerade sa kan verktyget “Illustrera Frihetsgrader” aktiveras. Detta gérs i
faltet "Skisstillval” 1angst till héger. Klicka pa ikonen for att aktivera.

mojlighet att snabbt sitta de matt som saknas genom att du dubbelklickar pa de

?\ Fér &nnu mer kontroll, klicka ocksd i verktyget fér indikationer. Detta ger
skyltar som pekar pa respektive linje.
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Slutfor skissen
Dra de resterande linjerna och mattsatt enligt bilden.

o Ett matt alltid kan &ndras genom att du dubbelklickar och anger ett nytt varde.

o Stdr mattet i parentes ar det ett dverdefinierande (onddigt) matt och dessa kan inte
andras utan styrs av kringliggande geometrier.
o Ett matt kan tas bort genom att du hégerklickar pd mattet och véljer "Ta bort”. Det
gar ocksd att markera mattet och trycka "Delete” pd tangentbordet.
175 140
" )
i,:';
i e—— |
10
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Skisser och solida kroppar

Solider &r, till skillnad fran ytmodeller, riktiga kroppar som har en massa och en volym.
For att skapa kroppar anvands oftast en sluten skiss - ensam eller i kombination med andra
skisser.

Det finns flera olika typer av 3D-kommandon och den vanligaste ar "Extrudera”, det
innebér att man en skiss anvdnds som en profil och I3ter skissen véaxa i rymden at valfritt
hall och pa sa sétt bilda en solid kropp.

5 Extrudera Kropp

Om skissen inte &r aktiv, klicka pd | s — i )
fﬁ skissen (Skiss<1>) i tradet och sedan pa LSt | |[CEE
fliken ”"Partmodellering” och sedan pa Riktning Dip. -
Extrucers | extruderingsikonen. Skiss<1> blir [] Langs Nomalen flmm 2L
I{rcpp +« | aktiverad och ligger till grund fér soliden.

| Till Geometr
Valj typen “Mittplan” och djupet 80 mm. Mittplan ger Slappvinkel s
en symmetrisk extrudering fran den skiss som 0 =0
angivits, i detta fall frdn XY-planet (l&ngs Z-axeln). i

Férdelen med att ange en symmetrisk extrudering,
jamfort med att extrudera enbart at ett hall, &r att Makring: Exuderng 1>
symmetrin kring mittplanet och origo behalls.

] Ukt

o [ aev | @

Klicka pa "Ok” for att skapa kroppen enligt bild nere till héger.

Hantera modellen i vyn

For att rotera, panorera och zooma anvander du musen

o . N .
eller nagon av alla de ikoner som finns under fliken
"Vyhantering och Analys”

® O #2235
3 5 B P H

.|@_@ @_xa

Panorera Rotera fooma |

For att se vad respektive knapp har for funktion,
hall muspekaren 6ver ikonen ett kort 6gonblick
sa dyker en liten hjalptext upp.

Alibre Design Grundkurs - © Emcad 2018 11



Skissa pa befintlig kropp

Modellen som skapas bestdr i de av ett flertal plana ytor och alla dessa kan anvandas som
skissplan. Kroppen bestdr ocksa av kanter och hérn och &ven dessa objekt kan
manipuleras. Alla andringar och tilldgg i modellen listas i operationstradet till vanster och
darifran kan modellen narsomhelst redigeras.

I detta fall skall vi lagga till ett urtag pa baksidan av hogtalaren. Vand
hoégtalarens baksida mot dig genom att klicka pa ikonen “Vdnd mot vanster
sida”. Anledningen till detta &r ju att hogtalaren &r modellerad fran sidan
(extruderad frén héger till vanster) och darfér blir hégtalarens egentliga
vanstersida det som programmet betraktar som baksidan.

Fér markdren till den stora yta som utgér baksidan och lagg ocksd maérke till att den &ndrar
farg. Klicka pa ytan for att géra den aktiv och fiargen &ndras da igen.

Hogerklicka pd den aktiverade ytan och vilj “Aktivera 2D-skiss”. Ikonerna i
verktygsfaltet "Vyhantering och Analys” kan anvandas foér att snabbt vanda
skissen mot dig och fa en plan 2D-vy.

e Skissa en cirkel genom att klicka pa cirkelverktyget. Markdren &ndrar nu form till
en liten cirkel.

e Enkelklicka p@ en punkt mitt p@ ytan for att satta ut
cirkelcentrum.

e Dra markoren dit du vill ha radien, musknappen skall INTE
var nedtryckt. Lagg marke till att en streckad hjadlplinje alltid
visar radien.

o Klicka igen for att satta ut cirkelbdgen.

e Valj mattsattningsverktyget och klicka direkt pd cirkelbagen.

e Skriv in mattet 40 och tryck “Enter” pa tangentbordet. Figur 1

Skisscirkeln skall nu se ut enligt figur 1. Cirkeln ligger
ungefér pa mitten pa den yta vi skall bearbeta. Dock &r den
dnnu inte mattsatt i X- och Y-led.

M3ttsatt enligt figur 2. S&tta ut matten enligt tidigare
metoder for att placera cirkeln ratt.

Du har nu skapat en skiss som anvander en befintlig solids
yta som referensplan. Flyttas planet i rymden eller andrar
storlek kommer cirkelskissen anpassas till detta och behalla
sin position pa ytan.

Alibre Design Grundkurs - © Emcad 2018 12

Figur 2



Skapa operation av skiss pa befintlig kropp

Cirkelskissen som vi precis skapats skall ligga till underlag fér en skdrande operation pa
baksidan av hogtalaren. Precis som skisser kan anvandas for att skapa solider sa kan
skisser ocksd anvéndas till att avlidgsna material fran solider.

= & Operationer Markera cirkelskissen (Skiss<2>) i operationstrédet. Ligg ocksa

= @ Bdrudering<1> méarke till hur operationen ovanfér &r uppbyggd av tva delar,

1 Skiss<1> extruderingsoperationen och Skiss<1>. P& detta satt ar de flesta

s — operationer uppbyggda - en operationstyp med underliggande skiss.

i

Klicka pa ikonen fér "Extrudera
Urskarning”. Da cirkelskissen redan ar
Edruders | Markerad kommer denna anvandas som

urskaring = | underlag for operationen.’\

Fyll i 10 mm som extruderingsdjup.

Klicka p@ optionen “Vand” foér att &ndra riktning pa
operationen - ett minustecken hoppar ocksa in framfor
det numeriska vardet.

Klicka "Ok” for att utfora operationen.

5 Extrudera Urskarning

Skiss Typ:
T T L]
Riktring Djup
Langs Mormalen -10 | v E]
Wl [ vand
| Til Geomets
e Riktmarke
@] |: = :
[ L&t .
Markning:| Etrudering< 7> |
o J[ aem | @

Urtaget bak skapas. Lagg marke till att ytterligare en operation tillférs i operationstradet.

Visningsinstallningar

"Visningsinstallningar” fér att visa modellen med “skarpare” kanter.
Ofta kan det vara en fordel att visualisera sina modeller synliga kanter
= markerade i en annan fdarg. Nackdelen ar att grafiken blir lite
l&ngsammare, men detta &r oftast marginellt vid partmodellering.

@ Klicka i menyn “Vyhantering och Analys” och klicka pd ikonen

Bilden nedan visar skillnaderna mellan de tre vanligaste satten att visualisera sina
modeller. Finns det manga kanter i modellen sa blir naturligtvis skillnaden dnnu tydligare.

Alibre Design Grundkurs - © Emcad 2018
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Runda av eller fasa av befintliga kanter

I Alibre Design finns ett flertal funktioner fér att paverka redan skapad geometri. Dessa
operationer har alltsd inget underlag i form av en skiss eller dylikt, det &r sjélva kroppen
som ligger till grund for resultatet.

Vi ska nu lagga pd en kantfasning som gar frdn botten av hégtalaren runt ett hérn och
slutar i bakanden.

Markera de fyra kanterna
enligt figuren och klicka
Kantfasning| P ikonen “Kantfasning”.

-

Det gar ocksd bra att
forst klicka pa operationen och sedan
markera kanterna. Klicka p@ en kant
flera ganger for att véxla mellan
vald/icke vald.

Det gar att byta ut eller ta

bort de objekt som redan ar
L. . i o & Fasa Kant
valda i listan. Hogerklicka pa e S—
listan for att valja. Do [Ssms Dwtans =]
Distans:
%:::?; 5 mm jJ
Valj Fasningstyp och Distans enligt
. . o y ”
bilden. Klicka sedan pa "Ok”. I Forplanta angenticl
Namn:  [Kantfasning<5>
T o )
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Arbeta med hjalplinjer och referenser

Ofta kan man ta hjalp av redan skapad geometri och pa sd satt skapa
referenser till mittpunkter, centrumpunkter och kanter etc.

&

Projicera
till skiss

sammanstallningslaget.

Markera framsidan och hoégerklicka for

funktionsmenyn.

Valj "Aktivera 2D-skiss” for att starta en ny skiss, detta ar ett
snabbt alternativ till att klicka pa skissikonen.

Klicka pa knappen "Projicera till Skiss” (ikon enligt ovan).

Nu har den valda ytan "hoppat in” som valt objekt i listan,
klicka pa skissytan igen foér att avmarkera denna och fa en

tom lista.

Markera den 6vre och undre kanten for att fa dessa tva kanter

att ta fram

Funktionen som anvands for att generera dessa referenser kallas "Projicera
Till Skiss” (fr&n skissmenyn) och &r ett mycket anvandbart verktyg som
anvands fér att skapa geometriska referenser, bade i partldget och i

i listan, se bild for tydligare beskrivning. Se till att det ar just
kanterna som &r valda och inte ndgra omkringliggande ytor.

Markera "Skapa referensfigur” for att pa sa satt generera hjalplinjer och inte skisslinjer.

€ Projicera Till Skiss

Objekt att projicera
[ Kantc28>
[ Kant<26>

Valméjigheter

) Skapa skissfigur

®) Skepa referensfigur
Behdll figurtyp

Behall kopplingen till kallan
1P referersfigurer
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Kryssa ocksa i rutan "Behdll kopplingen till
kallan”. Denna instéllning ser till att de tva
projicerade kanterna foljer med
ursprungskanterna ifall dessa flyttas eller
andrar storlek. Markeras inte denna
installning sa slapps kopplingen mellan de
projicerande linjerna och kanterna direkt
efter sjalva projiceringen.

Klicka "Ok” for att skapa de tva
hjélplinjerna. Du skall nu se tva streckade
linjer kolinjart med de kanter vi anvant
som underlag.

Du ser nu tva sma& grona symboler -
paminner om tva ankare - vilka visar att
det forekommer en parametrisk koppling
mellan de tva linjerna i skissen och de tva
kanterna.
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Skapa geometriska villkor mellan skissobjekt

Skissvillkor fas ofta under tiden som du skissar men lika ofta maste man skapa dessa
villkor i efterhand och pa s& satt definiera geometrierna parametriskt. Villkor kan vara t.ex.
parallell, vinkelrat, tangentiell eller en vanlig mattsattning. Utan ndgra villkor blir skissen
flyktig och skissobjekten har “ingen aning” om till vilken del av skissen som de tillhér. En
skiss kan bade vara helt odefinierad eller fullstdndigt definierad, samt allt ddremellan.

A Klicka p& ikonen “Referenslinje” for att skapa ett referensobjekt. Dessa
# . . . . . o -
’ objekt kan anvandas for att snappa till geometrier eller matt men anvands

. inte som underlag vid extruderingar och andra 3D-operationer.

Referenslinje

-

Flytta markdren till centrum av den
ovre horisontella linjen och se till att
villkorssymbolen andrar form till en
trekant och att en siktpunkt skapas
pa linjen. Klicka nu pd punkten for att
fasta referenslinjen.

En villkorssymbol i form av just en
trekant kommer nu att hamna intill
linjens startpunkt, detta innebar att
den snappat till den horisontella
kantens centrum och kommer att
stanna dar. Saknas villkorssymboler
kan dessa behdva aktiveras genom
att du trycker 'CTRL+SHIFT+C’ pd
tangentbordet.

Flytta nu markéren rakt neddt fran
kanten raknat och lagg marke till att
en ratvinkelsymbol skapas nar linjen
ar exakt 90° frdn den horisontella
kanten, klicka d& fast andra &nden av
linjen genom att dubbelklicka.

GOr en motsvarande vertikal linje
fran botten.

Skapa tva cirklar i de tva andpunkterna hos referenslinjerna som nyss skapats, se figur
nedan.

Mattsatt skissen enligt figur. Ldgg maérke till att de tva cirklarna nu
foljer med de tvd vertikala referenslinjerna och pa sa satt alltid haller
ratt avstand frén kant och hamnar precis i mitten av detaljen.

Skapa tva hal genom att anvanda funktionen "Extrudera
Urskarning” och vélj mattet "-30” mm.
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Runda av kanter

Nu nar modellen nastan ar fardig kan det vara dags att runda av kanter
och hérn. Detta gors med fordel i slutet av konstruktionen av en part da
dessa typer av operationer skapar manga extra smaytor (facetter) som
gor att modellens geometri belastar datorn mer.

Om det ar besvarligt att traéffa de kanter som skall rundas av kan
det vara idé att anvanda selektionsfiltret och pd sa satt bara
tilldta val av kanter. Ta fram kantfiltret genom att klicka i menyn
"Vyhantering och Analys”>"Urvalsfilter>Valj Solider>Kanter”,
enligt hégerbilden.

Runda av kanterna enligt bilden. Satt radien till 1mm. \

Starta en ny skiss pa framsidan och skissa tva cirklar enligt
figuren nedan.

Centrera cirklarna sa dessa far samma centrum som de
. . . o

redan modellerade urskarningarna. Tank pa att du kan

anvanda koncentriskt villkor!

Satt diametern 50 mm pd den 6vre cirkeln och 70 mm pa
den undre cirkeln.

Skapa urskarning pd 5 mm enligt bilden 1angs ned till hoger.
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OVNING 2 - PLATMODELL (BOCKAD)

I de lagen en korrekt, utbredd, platritning ska tas fram bér parten skapas som en
platmodell. Det finn flera olika metoder att ta fram en modell och vi borjar med en
vanlig, bockad, detalj.

Klicka pa Arkiv>Ny Platdetalj for att starta pldtmodulen (eller platikonen).

| Klicka pa "Starta skiss” fér att pabdrja modellen. Denna skiss kan sédgas vara
l& basskissen, som resten av platdetaljen utgar ifran vid utbockning av detaljen.

Starta

ckiss ™

Rita rektangel enligt bild. H6jd 100 mm, bredd 200 mm. Origo i nedre vanstra hérnet.

Skapa platens bas

= Den forsta operationen hos en platmodell &r alltid basen, detta &r det plan som
c\v platen sedan planas ut ifran vid utbockat lage. I princip spelar det ingen roll
vilken del av pldten som &r bas men enklast & om man viéljer den storsta delen
da det blir enklare att skapa ritningar av detaljen.

Basplat

[ o Ingen tjocklek anges n?r basen extrudegas utan
denna anges under “Platparametrar” (gas igenom
senare) och den enda instéllning man kan paverka
Skiss: | Skiss<l> | | idetta lage ar vilken riktning som basen
- extruderas.
[ ] and
Mamn: |Basplat:.1: |

[ ok || Abw | |@
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Skapa bockflansar

Klicka p& ikonen “Flans” och valj sedan de fyra kanter som
omsluter den dvre, stora, ytan pa platen.

Rakar du klicka pa en undre kant s vander bocken &t andra
hallet. Zooma gérna in vid markering av kanter sa du traffar
ratt. Klickar du fel, klicka pa samma kant igen sa
avmarkeras den. I bilden har till vanster &r 6vre kanten pd
vanster sida markerad och blir réd, bocken dras uppat. Ange
ldangden 50 mm, 13t resterande instéllningar vara.

oG] 1]

[ Vénd bockning

|

Klicka p& "Applicera” for att skapa bockarna.
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Slut horn och kanter

For att fa en tatare I3da s& maste kanterna forlangas for att méta varandra. Detta gors
enklast med kommandot "Slutet hérn”. Klicka en av kanterna i de hérn som ska slutas
och valj sedan alternativet i mitten (symmetriskt) for att sluta hérnet. Fortsatt likadant
runt om hela modellen (totalt fyra hérn).

Rotera modellen for att se botten av ett slutet horn. Lagg marke till att ett automatiskt
urklipp har gjorts for att f& plats med bockarna dar hérnen méts.

B iutst hom X

ot
N

Clopoore | 50 | (@)

Skara hal genom bockar

.| Forattkunna gora hdl genom ett omrdde B 5ok upp e
| = | som ar bockat maste platen forst bockas

ut for att sedan bockas in igen. Eftersom i
urskarningen gors pa utbockad detalj sa i
raknas den sedan om for att fa korrekt [ Yta<29:
form. Det gdr ocksad att skéra ut pa bockad detalj

och da ges korrekt form vid plan plat. Pkt

Bock (Yta<6=.Tta</>)
Klicka p& ikonen “Bocka upp” och vélj sedan den Bock (Yta<14> Yta<153)
stora bottenytan som fixyta. Klicka pa "Valj alla Bock (Yta<21:1ta<22>)
bockar” och sedan "Ok”. Bock (Mta<26=Yta<27=)

I Valy alla bockar |

Namn: |Bocka upp<d> |

Lok [ Abt | @
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Skissa pa utbredd detalj

Starta en skiss ndgonstans pa platen (alla delar ligger i samma plan) och projicera den
innersta ytan som referensskiss (blatt pa bilden nedan). Skapa sedan fyra lika stora
cirklar i hérnen - se till att “lika med-tecknet ar tant nar cirkel tva, tre och fyra skapas.
P& sd satt skapas villkor mellan alla cirklar och de far samma diameter.

Skar ut halen

e

folEs
N
4
&

Vaxla till pldtlaget genom att klicka pa fliken “Plat” och vélj sen verktyget "Skar”.

Vélj alternativet “Genom allt” och klicka “Ok”. Modellen ska nu ha fyra genomg&ende hal
i hérnen.

Aterga till bockad modell

5; Bocka modellen genom att klicka pa ikonen
; "Rterbocka”. Valj "Alla bockar” foljt av "Ok”.
Aterbocka :

Redigera skissen foér hérnhalen och dra i ndgon av cirklarna. I
Tryck F5 for att uppdatera. : \
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SAMMANSTALLNINGAR

ANVANDARGRANSSNITT | SAMMANSTALLNINGSLAGET

OPERATIONSTRAD
I detta tréd &terfinns alla
komponenter och deras
referens-geometrier som
plan och axlar.

VERKTYGSFALT
En verktygsknapp ar ett
snabbt satt att fa tillgéng till
funktioner och kommandon.
Verktygsfalt kan slds pa och
slds av.

ARBETSFONSTER
Detta ar den grafiska
area dar den faktiska

modellen visas.
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MODELL
Modellen kan bade
paverkas héarifran saval
som i Operationstrédet.




OVNING 4 - GRUNDLAGGANDE
BASTEORI

Alibre Design &r baserat pa parametrisk konstruktion dé&r
parterna &r sjdlva datakallan fér bade sammanstallningar och
ritningar. Det innebar att en andring pa en part automatiskt
S|§I; igenom i de sammanstallningar och ritningar dar den
ingar.

En sammanstallningskomponent ar férankrad, fritt hangande
eller monterad i ndgon annan komponent pd nagot satt. En
forankrad komponent ar fixerad i rymden men kan naturligtvis
frigdras om sa dnskas.

I sammanstéliningslaget finns ocksa nagra specifika tilldgg i
operationstradet som vi gar igenom senare.

Skapa kloss

Bérja med att skapa en kloss med matten 100x100x100 mm.

= & ENSAMBLE GENERAL

:1:-;. B Konfigurationer

:.i_'-. g o

i [l Smthryer

[, L
.Hf Interkenstruktion

.,_ @ MARIPOSA ESCAPE<|
i @ TAPATANQUE<T>

i @ SILLIN<I>

Ett tips ar att du kan anvéanda skissverktyget “Polygon” och ange fyra sidor, d& far
du en symmetrisk rektangel som &r mattsatt kring det centrum du anger.

Spar klossen som "kloss”.

Stang partfilen.

Infoga part i sammanstallningen

Starta en ny sammanstéallning fran huvudmenyn.

Infoga klossen du nyss sparade, g klicka pa ikonen

Klicka TVA ganger for att ta in tva klossar och klicka sedan pa "Avsluta”.

Du har nu skapat din férsta sammanstallning! Klicka pa diskettikonen for att spara.

Ny Sammanstallning (2) - Alibre Design Expert

> Infoga Axel ||

 Plan

4 Sprangekiss

| % Punkt || . Trad {§ Minimal rorelsehantering o0 I
5 & Bkt placering gt Boolsks verktyg
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Forankring av part

Normalt sa férankras alltid den foérsta parten som léggs in i sammanstéllningen,
E vilket gor att den “sitter fast” i rymden och inte “svavar omkring” nar andra

komponenter monteras pa denna. Minst en part i en sammanstallning bor
forankras i arbetsrymden, men det finns ingen begransning av antalet som
forankras. I princip kan varenda part i en sammanstallning vara forankrad, forutsatt att
dessa forst har placerats pa ratt stille med villkor eller med "exakt placering”.

Hogerklicka pa parten for att fa fram en meny fér att vaxla mellan férankring eller inte.

Placera den forsta kuben
For att kunna placera dem pa ratt stélle, se till att ingen av kuberna ar férankrad.

Tryck pa tangentbordet CTRL+SHIFT+P for att tdnda referensplanen. Ldgg marke till att
endast huvudsammanstallningens referensplan ar synliga, parternas plan ar fortfarande
dolda.

Flytta/rotera fritt

Dra runt kuberna genom att klicka pa dem, halla inne musknappen och dra. Hall inne
Shifttangenten samtidigt for att rotera. Denna metod ar inte helt optimal, men ar ett bra
satt att snabbt dra isér delar som senare skall sammanfogas pa ett exakt satt.

Flytta/rotera mer kontrollerat

For att ha mer kontroll éver kuberna sd kan triaden aktiveras. Denna goér det
f enkelt att flytta eller rotera modellen precis som dnskas.
e Efter att triadfunktionen har aktiverats, klicka en gang pa en modell som skall
anvandas som referens (oftast samma modell som du vill flytta) och en stor boll byggd
av axlar och cirklar framtrdader.

Klicka pa den axel du vill dra ldngs eller klicka en gédng pa den cirkel du
vill rotera kring. Lagg marke till att axeln/cirkeln lyser upp i gult.

Klicka nu pa modellen och dra i den riktning du aktiverat pa triaden.

Dubbelklicka ndgonstans utanfér modellen for att inaktivera triaden.
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Satta ut villkor pa en modell

D3 vi jobbar i tre dimensioner s3 kravs de ofta tre steg for att fa modellen pa plats och
bli orérlig i alla axlar. Fér att fa de tva kuberna exakt @  Villkor i Sammanstalining
dar vi vill, s maste vi ange villkor som reglerar de

tre dimensionerna pa ett korrekt satt. R
Bbérja med att tanda referensplanen om dessa ar

slackta, sd du vet vad som &r upp, vanster och inat.

Klicka pa den gula kuben hégst upp, ldngst till héger

for att vanda modellerna isometriskt ratt. D8 minst

en detalj ska vara forankrad, sa bérjar du med att

placera denna korrekt. -

Val] oodkanda objekt for att satta villkor §

Aktivera villkorsfunktionen genom att
Q” klicka pa ikonen "Standard”. Till att bérja
tt=ndard | Med boér rutan vara tom, om inte -
hoégerklicka p§ denna och valj "Rensa Alla”. Applicers Stang @

Villkorstyper

De tva mest anvanda villkorstyperna &r “Sammanfoga” och "Anpassa”. I princip &r det
samma typ av villkor, men motsatser till varandra...

Sammanfoga tva ytor eller kanter I

/N -

Anpassa (lagga i plan)

A . !

Anpassa (samma centrum)

) ove - (T
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Placera kuberna exakt

Den forsta kuben, ska vi placera i férhallande till ©  Vilkori Sammansialining
sammanstallningens origo. Tre dimensioner Sy

. . o . o . . .. B

innebar tre plan, sa vi maste satta tre villkor for ;

att kuben skall hamna precis ratt - och sen inte
kunna rubbas.

Namn,
Sammarfoga (1)

Bérja med att klicka pd en av sidorna pa kuben, Pt
foljt av ett av YZ-planet i sammanstallningen. [epme | (B2 [@

Klicka pa "Férhandsgranska”.
Bry dig inte om ifall kuben ser ut att hamna

snett, det kommer att justeras med nastfdljande
villkor. Y

R
Klicka pa Applicera for att satta villkoret. I<Z

Rotera p& modellen s3 du ser att den férsta ytan
ligger exakt an mot referensplanet i sammanstéliningen. Kontrollera ocksa i
operationstradet att ett villkor har skapats under mappen “Villkor”.

S&tt nu ut ett villkor mellan kubens botten och ZX-planet. Kuben bér nu “stélla sig” pa
botten. Avsluta med att sitta villkor mellan sidan pa kuben och XY-planet. Om inte
kuben flyttar pa sig, sa beror det formodligen pa att det finns ett offset-vérde angivet i
rutan (avstandet mellan ytan och planet). Satt det vardet till “0” (och tryck "Tab” pa
tangentbordet) sa flyttar sig kuben. Den férsta kuben &r nu placerad med sitt nedre hérn
i sammanstallningens origo!

Férsdk nu montera ihop den andra kuben med den férsta kuben, pd samma satt.
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Att lagga till villkor automatiskt

F For att skapa villkor p3 ett snabbare och enklare satt finns funktionen
'.5 “Automatvillkor”. Denna funktion fungerar i de fall som komponenterna skall fogas

Crabh med villkoren "Sammanfoga” eller "Anpassa”.

Du kan snabbt skapa en kopia av kuben genom att halla inne CTRL pa tangentbordet
medan du drar i denna. Gor sa du far totalt fyra kuber.

De tva “icke definierade” kuberna skall du nu placera in pa toppen av de redan fixerade
kuberna, sa du far en vdgg med 2x2 kuber.

Klicka forst pa den komponentyta som skall anvdndas pa den fixerade parten och klicka
sedan pa den komponentyta som skall sammankopplas med den forst valda ytan. Den sist
valda modellen flyttar nu i lage med den férst valda.

Klicka alltid pd den gréna bocken for att satta
villkoret. Satter du flera villkor efter varandra racker
det att klicka pa bocken efter det sista villkoret.

Blir det fel och du maste vélja om ytor, dubbelklicka
nagonstans utanfér modellen.

Byt farg pa varje kub - hégerklicka pa varje kub och
valj "Fargegenskaper”.

Kontrollera i operationstradet sa alla villkor har satts
och ar godkanda.

Spara modellen...
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PRODUKTIONSRITNINGAR

OPERATIONSTRAD
I detta trad aterfinns
alla vyer och deras
ingdende komponenter
som parter och
sammanstallningar.

VERKTYGSFALT
En verktygsknapp ar ett
snabbt satt att fa tillgang till
funktioner och kommandon.
Verktygsfalt kan slds pa och

slds av.
i AL B
,,,,,,, |..,m—|
| Y Y Y B | |
~ RITNINGSVYER
ARBETSFONSTER Ritningen bestar av flera vyer
Detta &r den grafiska som reflekterar en modell.
area dar den faktlska Vyerna placeras efter eget
modellen visas. behov.
28
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OVNING 4 - GRUNDLAGGANDE RITNINGSLARA

Skapa en ritning

Stang ned alla dokument férutom huvudmenyn.
Starta en ny ritning genom att klicka i menyn "Ny

Ritning”.

Valja ritram
Forst skall
ett senare tillfalle. Klicka "Ok”".

Fylla i text for ritram

o =

-

attributmallar
Standardattributen

att  skapa
ritningar.

du valja en passande ritmall
modellen. I detta fall valjer vi “ISO A4 Landscape”
och skalan 5:1. Skalan kan naturligtvis éndras vid

9 I Alibre Design &r det ocksa méjligt

“Drawn”, “Draw date” and “Drawing
no”. Fyll i ndgot i falten om du vill, men det ar inte nédvandigt i detta lage

@ Mall

[150 A4 Landscape -

fbr ") Tomt blad

A Liggande (11 x 8.5 tum]

Standardskala pa vy
1 ]

[] Skapa Tom Ritning
for
ar

| Standard | | Biaddr... |
e L

al

Bladnamn:

Nytt Bladels

ok J[ avy (@

da man alltid kan g3 tillbaka och &ndra falten vid ett senare tillfalle.

Valja modell

Finns ingen modell redan vald, sa dyker filhanteraren upp och du ska leta upp den modell
du vill skapa ritning av. Valj valfri modell som du skapat.

Valj ritvyer

Nasta steg ar att bestdmma vyernas
placering. Aktivera de tre vyer som motsvarar
Front/Vanster/Topp samt ISO-vyn nere till
héger. Vill vi lagga till vyer vid ett senare
tillfalle ar det enligt samma procedur

Vyn "Frontvy” @r den vy de andra andra
vyerna projiceras fran. Vill du vélja en annan
frontvy, klicka bara pa de pilar direkt hoger
om bilden fér att justera modellen.

Klicka "OK” och placera de blda boxarna

(som motsvarar respektive vy) in centrum pa
ritningen.
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@ Skapa standardvyer

Konstruktion

Vyplacering i Abetsomrade

[C./Temp/m1_e2 ~| [ Bodd=... |
Konfigurationer Sprangskisser
[ Korfige1> -
Frontwy Valda Vyer
- Hd ¢ = @
[t
(] m| N O N

Vanster

9 & §

Front

Topp
Skala: 5 ikl I Fler Tillval => |
Val For Mya Wer
[] Snabbyyer [T] Anvand ritbladsskala CEfE S c 2
ok [ e | [@
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Mattsattning

Det &r enkelt att infoga modellens matt. Antingen kan
det géras automatiskt eller manuellt p& samma sétt
som i skisslaget. Infoga automatiskt genom att
hogerklicka pa aktuell vy och valj “Aterskapa
modellmatten”. Se till att den bl8a ramen &r ténd néar
en vy aktiveras, annars aktiveras inte funktionen for
automatisk méttséttning

valj “Alla tillgangliga matt” och klicka "OK".

.04

1615

eeeee

Delete

v Show Design In Explorer
Show Hidden Lines:
v Show Tangent Edges

Mattens utseende

Drag runt matten och placera dess ungefar enligt ovanstaende
figur. Om pilar, mattlinjer etc. har en felaktig form kan detta
enkelt justeras med instdllningarna fér modellen, tryck
ALT+ENTER p& tangentbordet.

Fortsatt och mattsatt de andra vyerna pa samma satt. Nagra matt

kanske maste infogas manuellt - gér bara p8 samma sétt som néar
[} . .
du mattsatter skisser.

Detaljvy

vyer skapar egna brytlinjer.

o : Skissa en cirkel i hérnet (se figur). Valj
E_n,.- DEtEl_I"-"_'r" verktyget “Detaljvy” och klicka sedan

1,615

pa nyss gjorda cirkel.

Placera detaljvyn i mitten pa ritningen och klicka pa vanster
musknapp. Hogerklicka pa detaljvyn och valj “Skala”. Andra
till 20:1 och klicka "OK"”.M3attséatt inre och yttre radien i
detaljvyn.

Lagg till fler vyer, symboler och noteringar.
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DETAILA

Ibland kan det vara nddvandigt att lagga till specialvyer
som detaljvy, snittvy eller férklarande vyer. Alla dessa
vyer skapas genom att valja respektive verktyg, foljt av en
i férvag skissad linje/serie av linjer eller en cirkel. Brutna

1T

!
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