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Grunder

ZW3D har ett flexibelt och lattnavigerat granssnitt som gor det enkelt att hitta ratt funktion.
Operationstradet ar enkelt att navigera genom och modellandringar gar pa ett 6gonblick. Parter,
sammanstallningar och ritningar har i princip samma granssnitt med sma skillnader vad galler

specifika verktyg.

Modelluppbyggnad

ZW3D ar en i grunden en parametrisk modellerare, detta har manga fordelar vid skapande och
andringar av modeller, men kraver ocksa att en viss forstaelse finns for den logiska uppbyggnaden. |

korthet kan vi beskriva den parametriska strukturen pa detta satt:

Teoretisk uppbyggnad

~

-

Operationer Importerade
~ e modeller
PART
Skisser
Referensplan / \
Sammanstallning E— Ritning
Informationsbararen i modellen ar parten, vilken bestar av geometrier och Manager =
referenﬁobjekt. Alla modelleggnslfaper ligger i part.och .de'Fta underlag anvands ¢4 é 6o
sedan for att skapa sammanstallningar och produktionsritningar. e =
= game handle-1 =
Vid uppbyggnad av modellen baseras den ofta pa en eller fler 2D-skisser och gi.;‘,‘:f:;m@
darfor ar det viktigt att forsta hur skisserna i modellen ar uppbyggda och hur < ﬂ_,;."j;;w
man bast skapar dessa. En modellskiss skapas alltid pa ett plan eller en H x
existerande plan yta. Denna skiss kan sedan anvandas for att skapa en R
solidmodell.
3 Planel
Solidmodellen ar uppbyggd av en eller flera operationer och varje operation j i
bestar i sin tur av en eller flera skisser. Dessa kan ibland vara beroende av < Setch
andra och en andring kan ge upphov till forandringar pa andra delar av —
modellen. Alla operationer samt vissa referensgeometrier presenteras i tradet % s N
pa vanster sida. ) Curveli
¥ BExdtrude3_Cut
2 . . s Curvel
Importerade detaljer fran andra cadsystem saknar operationstrad men kan 8 Continuiy?
naturligtvis redigeras anda. Alla andringar pa modellen parametriseras och ’ e
hamnar darefter i tradet. v et
E.Tp' Reverse2
Lagg marke till att alla relaterade modeller hamnar i samma fil savida de inte bk St

lyfts ut fran denna vid exempelvis anvandande i annan modell.
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@ Curved

@ Surf13_Mesh

¥ Extrudef_Base

= Trim1
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Granssnitt

A |

@\ & E =3 "‘\ ~ =L{ File Edit View |Insert Attributes Inquire Tools Utiliies Applications Window Help J ZW3D 2016 5P x64 - [Part013.23]

Shape | FreeForm  Wireframe  Assembly  Data Exchange PMI  Tools  Visualize  Inquire

CON HBOOODNCES S OO 3 @ & Sl @

Sketch Block Extrude Revolve Sweep Loft Fillet Chamfer Draft Hole Rib Thread Lip  Stock Face Shell Combine Divide Trim Pattern Mirror  Move Copy Scale Datum

- - - - - - - Offset Geometry ~ Geometry~  ~ -
Basic Shape Engineering Feature Edit Shape Basic Editing Datum
"\_-|‘r -k e S Al ¥ ’E‘EntireAssembly = 5 228 % | & Nomal b, 30 ]
Manager B £ | 4+ PartD1373 X =
—
3. [showMos ? G- ¢ @ P-U-@-@-LH-W-mO9- (Quyeon -] |
ko = Partd13 Hold down <F2= for dynamic-vmemmmg:
|~ & History <F8= or <Shift-roll to find next valid filter setting.
iﬂf‘ﬁ (& xy
A xz
7 - T vz
Skl e MODEL 5TOP HERE -~
—
X
Y
{
X
» Replay 200 mm
Select command or entity. | ’E‘

Arkivmeny - Snabb atkomst till hantering av filer etc.
Toppmeny - De flesta installningar finns har.

Hjalp och installningar.

Verktygsfalt - Skifta verktygsgrupp med flikarna direkt ovanfor.
Filtermeny - Vaxla mellan olika filter.

Arbetsmenyn - hantera modellen och arbetsfonstret.

Manager - Vaxla mellan olika visningslagen for historietrad etc.
Arbetsfonster - Hantera modell och referensgeometrier.

ONoUhWN=
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Hantera modeller och vyer

For att enkelt jobba med din modell kan du rotera, zooma och panorera. Som alltid rekommenderas
en sarskild 3D-mus att enkelt jobba men det fungerar naturligtvis ocksa med en vanlig mus. Har
foljer nagra av de vanligaste mandvrarna som skots med musen.

)

Skisser

VMK
Markera objekt eller klicka pa ikon

VMK Dubbelklick
Redigera valt objekt

HMK
Aktivera hogermeny

MMK
Repetera senaste funktion

MMK i dialogruta
Aktivera vald funktion direkt fran dialog

MMK-Rulle
Zooma in/ut

Parter/Sammanstallningar

VMK
Klicka pa kanter, ytor och andra objekt

HMK
Aktivera droppmenyn (innehall baseras pa var muspekaren finns)

HMK+Shift
Urvalsfilter

MMK
Repetera senaste operation

MMK+Drag
Panorera

MMK-Rulle
Zooma in/ut
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Grundinstallningar

Ibland kan det vara nédvandigt att férandra en grundinstallning och alla dessa kan nas
genom att du klicka pa kugghjulet langst upp till hdger pa skarmen (meny 3, sid. 5)

Generella grundinstallningar ar enligt bilden nedan. En kryssruta som kan vara bra att kryssa i ar
”Create Auto-recovery file every...”. Detta gor att man inte forlorar sa mycket arbete vid eventuell
krasch, beroende pa hur manga minuter som stéllts in. 10 minuter ar ett bra grundvarde.

@ Configuration

General
General
et One object per file (new files) /| Automatic file locking
2D /| Show hints [v] Auto open error window
Color (| Save without display data ("] Confirm File/Save
S — Default layer name  Layer0000
) Max undo steps 75 V| Compact undo/redo  Max undo memory (MB) 300
Display Direction key rotate speed —
e Default linear units mm v
CAM Object tolerance (mm) 0.01
User Max file revisions to backup 0 (Backup folder defined on "Files"” tab)
PDM Alternate selection Alternate with Confirm ~ || Apply to old models
|_| Create auto-recover file every 1 minutes
(V] Enable detailed tooltip Detailed tooltip timeout (seconds) 1
Session
Enable session management Session backup  remind
Backup session before regen Interval (minutes)
Emergency session backup Operation count
ZW3D folders
User C:\Users\boped_000\AppData\Roaming\ZW3D 2016 Eng (x64)\
Program  C:\Program Files\ZWSOFT\ZW3D 2016 Eng (x64)\
v
Reset Default oK Cancel Apply
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Skissplan

Fundamentet i en solidmodell ar de skissplan som skisserna ar ritade
pa. Vid uppstart av en ny modell skapas alltid tre stycken plan - XY,

XZ och YZ.

| fig. 1 har XY-planet markerats och pilen visar da den positiva ><
riktningen for Z-axeln. Mitt i modellrymden finns ocksa en nollpunkt A
(0,0,0) som kallas origo. Lagg ocksa marke till att motsvarande objekt &
lyser upp i objekttradet. "
En korrekt skiss bor alltid ritas och mattsattas med referens till origo,

detta for att enklare kunna passa in parterna i sammanstallningen.

De olika visningslagena for 3D-modellen

For att underlatta i olika situationer gar det att vaxla mellan olika visningslagen. | den lilla
arbetsmenyn, i overkanten av modellfonstret, kan man enkelt valja det lage som onskas.

g 8- g f"["'"';i'- ‘__‘vgv-[:].‘/'_,\:JLayerOOOO'

// \\
D -0 - B
U’v‘vl(dv- "‘ivmv-
Wireframe — —
P Shade L' Removed hidden lines
) Hidden Line ) Display Edges in Shaded Mode
& Analyze

[ ’ Combination
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Ovning 1 - Platta med hal

I denna 6vning kommer vi introducera foljande moment

Starta ny part

» Starta ny skiss

o Extrudera skiss

» Skéra bort material med skiss

* L&gga pa en avrundning pa modell

» Redigera skiss

» Redigera befintlig operation
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Borja med att starta ZW3D. Klicka sen pa ”Ny” hogst upp i vanstra hoérnet och nedanstaende

dialogruta dyker upp.

@ Create Mew File

PartTernplate(MM)

Type
D o o
Part/Assembly Drawing Packet Drawing Sheet
& (S
Equation Set Multi-Olbject
Template Information
[[Default]

Unigque Mame
Part001.Z3|

Description

Standalone Sketch

oK

g,
&

Cancel

Klicka pa ikonen Part/Assembly. Om Onskat kan ett filnamn skrivas in under ”Unique Name”. Klicka

sen pa "OK” for att skapa parten.

Starta skiss

Starta skissen genom att forst klicka pa verktyget “Insert Sketch” i 6vre, vénstra
;,Cw_, hornet av modellfonstret. Om den inte syns, andra flik till "Shape”.

Markera “XZ-Plan” i tradet for att valja skissplan (en gul ram tands runt aktivt plan).

Sketch Klicka pa Ok for att starta skissen. Du kan ocksa klicka pa mittknappen pa musen om
det finns en sddan, denna motsvarar ”Ok”.

Det gdr snabbare att hégerklicka pa skissplanet/ytan och sedan vilja ikonen ”Sketch”

(hogst upp till vinster i droppmenyn). Detta gor att du kommer direkt in i skissldget
och slipper ange skissriktning mm.
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Rita cirkel

Valj cirkelverktyget genom att klicka pa ikonen.

)

Circle

Klicka pa origo (skarningspunkten for de tre planen) for att fasta cirkeln.

Dra muspekaren diagonalt at hoger for att oka .
storleken pa cirkeln. Dra tills radiemattet ar J CGircle
ungefar 150 mm. Du kan ocksa valja cirkel #2 i = 1
cirkeldialogen for att direkt ange en radie. v ﬂ L
Lagg marke till symbolen (dubbelcirkel) som ¥ Reqgueiced
tands direkt ovanfor cirkeln. Denna visar att = A~~~ -
cirkeln ar centrerad kring en punkt, i detta fall \'_) & 4J U "'\_)
origo. ;
Center 0.0 v B
Cirkeln blir automatiskt mattsatt nar du klickar B! Radius ) Disrates
fast men det gar naturligtvis att andra senare. = ;
Radius 150 - [

Klicka pa Enter, for att satta radien.
Klicka pa grona bocken eller mittknappen pa musen (MMK) for att skapa cirkeln.

Zooma ut sd hela skissen syns genom ndgot av féljande alternativ:

e Rulla pg musens mittrulle (om sddan finns) g

e Klicka pd ikonen ”Plane view” i arbetsmenyn u -
Andra matt
For att andra ett matt i en skiss sa racker _ _
det att dubbelklicka pa mattlinjen (inte % Input Dimension Value
texten) sa aktiveras mattdialogen. it | & ||

Sketch1_d0 = | 100 = | |
Andra diametern tjll 100 och klicka Eé [ Solve manually 0K
”OK”. Beroende pa hur du angett mattet ) _ _
[ Listed in Variable Cancel

tidigare kan det vara radien som skall
anges har.

Cirkeln uppdateras.

Lamna skissen genom att klicka pa ikonen uppe i hogra hornet av arbetsfonstret eller pa
den lilla ikonen langst till vanster i arbetsmenyn.
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Extrudera skissen
| Klicka pa ikonen ”Extrude” for att pabdrja omvandlingen fran 2D-skiss till 3D-modell.

-

Extrude

Lagg marke till att en dialogruta nu uppenbarar sig till vanster pa skarmen, en
uppsattning med parametrar som kan anpassas till just det resultat som efterstravas.

igenom med musens mittknapp (vi aterkommer till det senare).

Fyll nu i dialogrutan till for att ange de parametrar som behovs.

Extrude

)

« || K
¥ Required
Profile P Sketch

Extrude type 1 side

Start

End E 1]

k

4

Direction

Fig face direction

¥ Boolean

Boolean shapes

p Draft
¥ Offset

Offset Mone

Outer offset

|nner offset
¥ Transform
Twist point

Twist angle
¥ Settings

Profile cap

[ Keep profile

p Tolerance

£

d b

L4

&f

&

Ljd
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Klicka pa tidigare gjorda skiss som profil,

du kan klicka direkt pa skissen eller i

Denna dialog ar standardprocedur var gang en operation ska skapas eller andras. Alla
parametrar nas enkelt genom att du klickar pa respektive box, alternativt stegar

tradet genom att klicka pa ikonen __  _

direkt under extruderingsikonen till
vanster om dialogrutan.

valj ”1 side” som typ
Satt "End E” till 10

Lamna ovriga falt oforandrade

Klicka pa grona bocken uppe till vanster i

dialogen for att skapa operationen.

o

Extrude
—  Show Most %

=, partl

- : I
T [¥] & Sketchl
4= - MODEL STOP HERE -----
——
|
el
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Skapa skiss pa befintlig yta

Finns redan en modell gar det att anvanda befintliga ytor som skissplan. Det &r bara att klicka pa en
plan yta och sedan klicka pa skissikonen hogst upp till vanster.

Hall inne hdoger musknapp och rotera modellen sa den ligger enligt figur 1.

Starta skiss genom att klicka pa ”Sketch” i verktygsfaltet “Shape”.

Sketch

& ¢ | K

¥ Required

£3

@

P

Lol Plane

¥ Orientation
o
[ Up

=1

== | 'Origin
| _ ——
[ | Reverse herzontal direction

E [ Use centroid defined by Plane
Orient the active view

!_'_; ¥ Settings
[ ] Reference face edges

€ <«

Figur 1

Kontrollera dialogrutan, klicka i faltet ”Plane” och valj sedan topp-planet. Ytan andrar farg.

Sketch
|« | K
¥ Required
%E Plane F1
. ¥ Onentation
- Ori ‘
&
== Origin
I

[| Reverse horizontal direction

E [ Use centroid defined by Plane
[¥] Orient the active view

g ¥ Settings
|| Reference face edges

©Emcad, 2016
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Klicka pa grona bocken uppe till vanster for att stanga dialogen och starta skisslaget. Modellen
vander sig parallellt med skarmen och origo placeras mitt i bilden.

Kontrollera operationstradet sa att en skiss ligger langst ned (i detta exempel Sketch2).

Manager = 2%
4 | Show Most ¥
258
= Ovhingl
B Selid(1)

v 8 History

M xv
" H vz

= Sketchl

-I “# Extrudel Base
%7 Sketch2
L e MODEL STOP HERE -----

Nar skisslaget ar aktiverat ténds ocksa verktygsfaltet ”Sketch”.

Sketch | Constraint  Toels  Inquire
A0~ O O+ A QANARN DDF R 4B

Draw | Line Circle Arc Polygon Ellipse Point ReadySketch Slot Point Blend Offset Equation Fillet Chamfer Power Concatenate Modify Trace
- - - - Text . e Curve~ - - - Trim - - Profile -

Drawing [ Curve Edit Curve

% Klicka pa skissikonen ”Line” i verktygsfaltet. Ar annan ikon aktiv, byt genom att klicka pa
pilen i botten av ikonen.

= Linjeverktyget ar nu aktiverat, se till att forsta linjetypen ar vald genom att klicka pa den
sa ikonen blir gulaktig.

Line S

14 || K LiJ
¥ Required

g =

& | 1stpoint ¥ % -
[~ jmm|

2nd point * ® -
=
J-| ¥ Settings

Length 19.44821 =

Eill  [V] Display guides

13
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Klicka fast forsta punkten i origo, flytta markoren och
klicka fast cirka 60 mm ovanfdér, mattet ar inte viktigt i
detta lage. Se till att linjen ar vertikal.

| andarna pa linjen skapas tva rektanglar, dessa ar
/—\ kontrollpunkter om du senare vill justera linjen.

Konvertera till referenslinje

Hogerklicka pa linjen och klicka i dropmenyn pa ikonen ”Toggle Type”. Denna ikon finns
o hogst upp till vanster i menyn.

Denna omvandling gor att linjen konverteras till en referenslinje som inte blir del av

senare extrudering utan endast anvands som hjalp i skissen.

Gor om proceduren for att omvandla linjen till solid linje igen.

Andra mattet

Dubbelklicka pa den nyss gjorda, streckade, linjen. Klicka INTE pa sjalva mattexten da detta ger
annat resultat.

¥ Input Dimension Value

Sketch2_d0 = g =N 1N
Solve manually OK
Listed in Variable Cancel

| forsta faltet finns mattets parameternamn, detta kan andras till valfritt namn. | andra faltet finns
mattets varde. Andra detta till 45 och klicka sedan ”OK”.

Linjens matt har nu dndrats.

14
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Rita en Cirkel

\_) For att rita en cirkel kan flera olika metoder anvandas, denna cirkel ska vi ange med
centrumpunkt och radie.

Circle
Klicka forst pa ikonen ”Circle” i arbetsfaltet ”Sketch”.
Klicka pa cirkeltyp nummer tva, sa den gulmarkeras (enligt bild).

Om inte faltet "Center” &r aktivt, klicka dar sa markéren hamnar i faltet (bild 1)

Circle B E3 //—@\

O v|x o]
¥ Required :

P Faas]

& OI®O O

O || Conter 71.6477,24.8437 ¥ &~ 568 N

= - i
10! Radius [ Diarneter

== | Radius 3 o]

=k

il

Klicka fast cirkeln i den ovre av referenslinjens fastpunkter. (bild 2)
Ange radien ”3” i faltet ”Radius”.

Lamna skissen genom att klicka pa ikonen uppe i hogra hornet av arbetsfonstret eller pa
den lilla ikonen langst till vanster i arbetsmenyn.

15
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Skar bort material

Att avlagsna material fran modellen ar lika enkelt som att ldgga till. Samma kommando
Q anvands men med den skillnaden att extruderingstyp andras.

T Klicka pa ikonen ”Extrude”

Klicka pa cirkeln du nyss skissade for att ange skissprofil.

Fyll i dialogrutans fyra forsta falt enligt bilden.

Extrude B 5% |+ svning1.Z3 - [vningl] x| +
!G E @ Mave cursor near datum origin to select datum axes.
|| ¥ Required <right-click> for direction input options
P [proier Sketchz @ &
Extrude type 2sides -]
& | st -3 : -
EndE EN
e ) E—
|| Flip face direction
o ¥ Boolean |
=
2 9D
Boolean shapes | | ¥
» Draft
v Offset
Offset Mone
Outer offset 0 &
Inner offset 0 &
¥ Transform
e i
Twist angle 0 =
¥ Settings
Boundary ¥
=== ppr=m
$ree
Keep profile
» Tolerance

Du har nu en transparent cylinder som visar hur den skissade cirkeln fyller ett omrade fran -30 till
+30 mm genom plattan.

Klicka pa den tredje ikonen under sektionen ”Boolean”. Detta gor att material kommer avlagsnas,
inte laggas till.

Klicka pa den grona bocken hogst upp till hoger for att utféra kommandot.

Rotera modellen med héger musknapp for att kontrollera halet sa det har gatt igenom m3odellen.

16
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Skapa halménster

Det ar alltid bast att skapa monster som en 3D-operation och inte i
en skiss da det skapas fler parametriska villkor som &r enkla att
redigera vid framtida andringar. Det gor det ocksa enklare att hitta
operationer da dessa far egen position i tradet och inte finns
inbakade i en skiss.

Valj funktionen genom att valja "Pattern Feature” under fliken
”Shape”. Ar ikonen ”Pattern Geometry” aktiv sa klicka pa lilla pilen
for att vaxla funktion. Se bild till hoger.

@ | 4i§

| Mirror  Move Cop
EERR Oeomeiryy v

oo
naa  Pattern Geometry
L ==’ X

@ Pattern Feature

Pattern Feature

Fyll i dialogrutan enligt bilden.

Se till att monstertyp 2 ar valt och blir
gulmarkerat.

Valj halet som ”Base”

& || Base 1 picked b
s Pt 010 v & Klicka pa Y-axeln (grén) som
= . iy rotationscentrum (Direction).
)| Diameter 9004599 o o
Fyll i vinkel (Angle) 45.
Mumber 2 z
& - S Valj Number i listan Derive. Detta gor
sl | Angle 41 - | ® att det blir ett korrekt antal hal
["] Second direction fordelat pa ett varv och den vinkel som
i i ar vald.
S | ¥ Variable Pattern
T N = Kontrollera sa férhandsgranskningen av
ype ke modellen ar korrekt med antal hal och
placering av dessa (figur 2). Om inte,
ratta till ev. fel i dialogrutan.
Drerive Mumber

Minimum %

Toggle

¥ Orientation

Alignment

Stagger

w Fill Pattern
Boundary Mone

¥ Boolean

Fg?. “";

!

Boolean shapes

©Emcad, 2016
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Runda av kanterna pa modellen
Till skillnad mot skissdrivna operationer sa skapas avrundningar direkt pa geometri utan
styrande skiss. Alla parametrar anges direkt i dialogrutan och avrundningen anpassas till
0 de kanter och ytor som valts eller paverkas av valet.
Fillet

-

Klicka pa ikonen “Fillet” for att aktivera funktionen.

Klicka pa de tva stora runda kanterna for att markera vilka som ska rundas av.

Fyll i dialogrutan enligt figur 3. Markerar du fér manga kanter kan du avmarkera en kant genom att
halla inne CTRL pa tangentbordet och klicka pa kanten (nu orange) som ska bort. Det gar ocksa att
klicka pa dubbelpilen direkt till hoger om inmatningsfaltet och dar avmarkera allt.

Fillet = 2

v/ X Fle

el B« P &

2

ke

Basefaces  Sew "]
Fillet face ETangent Match i |
| # Tolerance |
Figur 3

Klicka pa grona bocken eller musens mittknapp for att skapa avrundningen.

18
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Andra tidigare operation

= tpl
B3 Solid(1)
v &3 History
g XY
o XZ
o YZ

¥ Bxrudel_Base

& Filfetl

¥ /Extrude2_Cut

4» Patterni

™ === MODEL STOP HERE

Hogerklicka pa ”Sketch2” och valj

ikonen "Redefine”, den finns vanligtvis

direkt ovanfor listmenyn till vanster. Det -
gar ocksa att valja "Edit Sketch” en bit ner.

Andra avstandet fran 45 till 40 mm och klicka

OK.

Lamna skissen genom att klicka pa
Exit. Hogst upp till hoger eller langst

till vanster i arbetsmenyn.

Modellen uppdateras nu enligt de nya

forutsattningarna.

Andra radie pa hélen

= tpl

B Solid(1)
» €1 History
o XY
o XZ

o YZ
¥ Extrudel_Base

& Fillet1
¥ Extrude2 Cut
/| @ Patternl

t

©Emcad, 2016

Da radierna

Att andra nagot som ligger tidigare i historien ar
vanligt och det kan vara bra att ha koll pa vad som
egentligen hander. | detta exempel ska vi andra
avstand fran centrum ut till centrum av
monsterhalen.

Om du tittar i historietradet ser du ett antal
operationer och referensobjekt, den kronologiska
ordningen ar uppifran och ned. Den réda pilen
markerar var i "tiden” modellen befinner sig. Tank
pa att namnen i ditt trad kan skilja sig mot de i
bilden men ordningen ska vara densamma.

Vill vi inaktivera en operation ar det bara att klicka
pa bocken framfor namnet, prova att inaktivera
”Pattern1”. Klicka pa bocken for att aktivera radien
igen.

¥ Input Dimension Value

| Sketch2_d0 =4 J = |
[7] Solve manually oK

[ ] Listed in Varisble Cancel

pa halen inte definierats av skiss sa andras dessa

direkt i modellen.

Hogerklicka pa “Fillet1” och vélj ikonen ”Redefine” hogst upp

till vanster.

Andra radien (Radius) till 2 i dialogrutan till vanster. Klicka OK.

Spar filen som ”P1” i valfri mapp.

19



Ovning 2 - Enkel sammanstallning

ZW3D ar baserat pa parametrisk konstruktion dar parterna &r sjalva datakallan for bade
sammanstallningar och ritningar. Det innebar att en dndring pa en part automatiskt slar igenom i de
dokument dar den ingar.

En sammanstallningskomponent ar forankrad, fritt hangande eller monterad i nagon annan komponent
pa nagot satt. En forankrad komponent ar fixerad i rymden men kan naturligtvis frigéras om sa 6nskas.

| sammanstallningslaget finns ocksa nagra specifika tilldgg i operationstradet som vi gar igenom
senare.

Skapa kloss

Borja med att skapa en kloss med matten 100x100x100 mm. Spara klossen som ”kloss”. Stéang
partfilen.

Infoga part i sammanstallningen

Starta en ny part/assembly fran huvudmenyn.

IBBHLY L & 6 A5BES &

Insert Cha Edit Merge Add Record Align Mechanical Anchor Delete Solve Edit Assem Inquire

v Alternate~ Config ~ Align Handle \
Component Alignment [
Insert = 8%
. o . & || X [a]
Klicka pa ikonen ”Insert”. v Required
s . : : e & &
Valj klossen i listan (lista med artikelnummer). $é

@ || File/Part-

Valj "Point” och skriv in koordinaterna 0,0,0. Lo

Kryssa i ”Anchor component”.
Klicka grona bocken for att infoga parten.

Du ska nu ha fatt en kloss som forsta komponent i din forsta
sammanstallning. | Manager ska du se en lista med komponenten och
framfor denna ett litet ankare som visar att den ar fast forankrad i
arbetsrymden.

Preview Off ¥

art Config Default

Manager = &
o Type Paint g
0 Show All ) -
al
& (f) Partd15 [¥] Anchor component
» Align after insertion
{~ Ju=]
Align companent
_:_-_L. ¥ Instance
| =]
[] Copy part
e copy entire assembly part
Part Name Parti18
Regen None
_Q, I"| Auto delete instanced part
¥ Settings

[7] Show dynamic preview
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Kopiera parter i sammanstéllningen

Vill du ha fler kopior av samma part sa ar det enkelt att kopiera genom att forst klicka pa parten (i
tradet eller direkt pa modellen), klicka pa CTRL+C pa tangentbordet och sen CTRL+V for varje kopia
du vill satta in. Kopiera klossen tre ganger sa du har totalt fyra stycken. Varje kopia hamnar i
samma lage som originalet och blir ocksa férankrat.

v E Partdid
& (f) Partd15

\
Ta bort férankring L pr———
En part som ska vara rorlig eller flyttas runt kan inte vara forankrad. For ol
att avlagsna forankringen sa hogerklickar du pa komponenten och valjer -y
”Unanchor”. For att ta bort forankringen fran alla kopior (tre stycken) sa @ g
kan du klicka pa alla i tradet och halla Shift pa tangentbordet. - —
Hogerklicka sedan och valj ”Unanchor” for att frisldppa alla pa samma e
gang. i
Hantera part

Du kan flytta en part genom att klicka pa den, halla inne VMK och sedan dra i 6nskad riktning.
Rotera genom att dra och samtidigt halla inne SHIFT pa tangentbordet.
Dra runt och rotera kuberna sa de ligger ungefar som pa bilden nedan. Lagg ocksa marke till att

varje komponent har sitt egna koordinatsystem som visualiseras av de streckade planen.
Sammanstallningens koordinatsystem visas med réd/bla/grona planen.
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Andra firg pa part i sammanstéllningen

Oavsett vilken farg parten har sa gar det att ”"mala om” den i
sammanstallningslaget, vilket da innebar att varje kopia av en
part kan ha en unik farg.

For att andra farg, hogerklicka pa part och valj ”Face Attributes”
i droppmenyn.

Klicka pa faltet ”Color” och byt farg.

Upprepa och byt fargegenskaper pa alla fyra klossar.

Face Attributes B 2
= VX
¥ Bequired
A
Fo| Face 1 picked b
¥ Setti
ﬁ.ﬂh ings .
= Optional | Advanced
L —
Bl =
0 RGB i1 HSL
3 S
G o ][]
=’ B o T}
¥ Transparency

Q9
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Configure Component

£ Suppress

Blank

Show Component Dimensicn

Show Picked on Tree
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Montera komponenter i sammanstallningen

— = P = r P
SBSHLY £ oo 46866 &
-—
| Inset Change Edit Merge Add Record Align | Mechanical Anchor Delete Solve Edit Assem Inquire

v v  Alternate~ Config~ Align Handle
‘ Component Alignment

For att bygga en sammanstallning pa korrekt satt anvands villkor (Alignment) som hanterar inbordes
relationer mellan komponenter, exempelvis att tva ytor ligger an mot varandra eller tva kanter
ligger i samma axel. Da vi jobbar i tre dimensioner sa kravs de ofta tre steg for att fa modellen pa
plats och bli ororlig i alla led.

Villkorstyper

Den mest anvanda villkorstypen ar ”Align”. Detta villkor gar ocksa att vanda sa ytorna vander sig
mot varandra. Det gar ocksa att sdtta gemensamt centrum med detta villkor.

Align (tva ytor eller kanter)

Align (Flip)

Align (samma centrum)
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Satt ihop kuberna

Vi borjar med att satta yta mot yta.

Align

o | stentity
2nd entity

¥ Alignments

=l ®lQlel/ Lz alHm

©) Value (") Range

ﬁ Offset o
£

Minimum o

A A ]

Maximurm

Q) Same facing () Opposite
[] Display existing alignments
Interference Highli_gh_t *:

@ Align Component =

|

@O | L|l2|H|#Z||X|«

Lagg marke till pilarna sz{zﬂskapas pa de tva ytor
som du markerat. Dessalska peka mot varandra.

Pekar de at samma hall, klicka pa knappen ”Flip”
(dubbelpil) i det lilla verktygsfaltet.

Tryck grona bocken.

Fortsatt med toppytorna mellan samma klossar.

Avsluta med framsidorna.

Satt ihop resten av klossarna pa samma satt.
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